Vorwarts - Ruckwarts il

Vorwérts und manchmal auch wieder zuriick - immer zum entsprechenden Partnerfeld. Mit dieser Idee lassen
sich spielerisch alle Lerninhalte mit zwei eindeutig zusammengehtrenden Werten einiiben. Fremdwirter,
Wortformen, Rechnungen etc., die immer wieder ahgefragt werden sollten, um sich langfristi einprégen zu
Konen, erhalten durch das Vorwrts - Riickwrts - Spiel eine geeignete Ubungsform,

Spielidee

Auf dem Spielplan sind je zwei Felder mit Zahlen, Bildern oder Wartern heschriftet, welche zusammengehren.
Lieht ein Spieler auf eines dieser Felder, darf er zum entsprechenden Partnerfeld vorzighen. Deshalb kann es
manchmal Klug sein, den eigenen Zug riickwarts auszufiihren, weil das entsprechende Partnerfeld weiter vorne
liegt, Riickwarts heisst dann halt doch vorwats,

Spielregel

Der Rethe nach wird mit einem Spezialwiirfel mit den Werten 1, 2 oder 3 gewinfelt.

Wird eine Eins gewiirfelt, darf der Spieler seine Figur um ein Feld vorwarts oder riickwérts ziehen. Gelangt
er so auf ein heschuiftetes Feld, muss er seine Figur auf das entsprechende Partnerfeld setzen. Gelangt er jedoch
auf ein Bilder-Feld, bleibt er stehen. Das Spiel geht weiter.

Wiirfelt der Spieler eine Zwei , kann er eines oder zwei Felder vorwarts oder riickwarts ziehen, Auch hier muss
er vom gewahiten Feld aus zum Partnerfeld ziehen.

Bei emmer gewiirfelten Drei wird die Auswahl besonders gross. Sechs migliche Ziige missen gepriift werden, um
denjenigen auszufiihren, der am weitesten nach vorne fithit,

Erreicht ein Spieler das Zielfeld , hat er gewonnen,

Didaktische Tipps

Die Spielpléne lassen sich leicht auf Karton kleben oder in einem Copy-Zentrum laminieren, Dann kinnen sie
heliebig oft eingesetzt werden.

Jedem Block sind 5 leere Spielvorlagen beigeftigt. Mit Leichtigket lassen sich damit eigene Spielvorlagen fiir den
Unterricht herstellen. Dabei sollten Sie heachten, dass nie mehr als 10 Felder zwischen den beiden Partner-

feldern liegen. An moglichen Themen mangelt es nicht. Denken Sie beim Gestalten der nachsten Ubungsreihe
einfach auch an die leeren Spielpline und im Handumdrehen schreiben Sie eine geghickte, lernintensive Ubung,
Das Vorwarts-Riickwéirts-Spiel ist so gestaltet, dass Sie oder die Kinder eigene Spielformen damit gestalten kin-
nen. Verwenden Sie einen gewdhnlichen Sechserwiirfel und ziehen Sie nur vorwarts, Es entsteht ein villig neues
Spielgefiihl. Auch die Bild-Felder animieren zu eigenen deen. Wie wre es mit einem Klassischen Leiterlispiel?
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