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Nicht alle Schiilerinnen und Schiiler sind mit demselben Wortschatz
gesegnet. Manchen fallt es leicht, Texte zu verstehen oder aus-
schweifend zu erzdhlen, andere wiederum bekunden oft grosse
Mihe, nur schon einfachste sprachliche Hiirden zu meistern.
Haufig liegt dies am (zu) kleinen Wortschatz.

Rezepte zur Behebung solcher Defizite gibt es einige.

Neben hdufigem Lesen und aktivem Sprachgebrauch (miindlich und
schriftlich) lohnt es sich, im Unterricht regelmédssig den personli-
chen Wortschatz eines jeden gezielt zu erweitern.

Genau dies bezweckt dieses Lehrmittel. Diverse Themen lassen sich
namlich in unterschiedlichen Niveaus bearbeiten. Zudem garantiert
ein «Lernwortschatz in Portionen» individuelles Lernen.

Auch in meinem zweiten Werk spielt das spielerische Element eine
zentrale Rolle.

Diverse Lern- und Kommunikationsspiele sowie Tipps flr motivie-
rende Lektionseinstiege bereichern das Lehrmittel und heben den
Attraktivitatsfaktor der Themen.

In diesem Sinne wiinsche ich lhren Schilerinnen und Schilern
Gliick im Spiel und viel Erfolg bei der Wortschatzerweiterung!

Michael Burtscher

Spielend Vokabeln tiben
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Wortschatz erweitern — Konzept

Dieses Lehrmittel bietet Schilerinnen und Schilern reichlich
Ubungsmaterial zum Wortschatzaufbau sowie Deutschlehrkraften
eine Fulle von methodisch-didaktischen Tipps zur Gestaltung eines
abwechslungsreichen Sprachunterrichts.

Jede thematische Sequenz beinhaltet:

1.
2. Schriftliches Ubungsmaterial

3.

4. Lernspiele fiir Gruppen- und Partnerarbeit

Lernwortschatz in Portionen

Methodisch-didaktische Anregungen fiir Lehrkrafte

. Lernwortschatz in Portionen

Die Schiiler lernen individuell und ihrem Leistungsvermégen
entsprechend. Der Lernwortschatz ist in drei Niveaus unterteilt,
die sich in Stoffumfang und Schwierigkeitsgrad unterscheiden.

kleine Portion,

! einfacher
small Wortschatz
%% mittlere Portion, grosse Portion,
&3  anspruchsvoller = schwieriger
medium Wortschatz large Wortschatz

. Schriftliches Ubungsmaterial

Zu jedem Thema stehen jeweils Ubungsblatter zur Verfugung.
Die entsprechenden Losungen befinden sich zuhinterst im Lehr-
mittel und sind zusatzlich auf www.zkm.ch/Wortschatz.pdf auch
online im A4-Format abrufbar.

Methodisch-didaktische Anregungen fiir Lehrkrafte
Motivierende Lektionseinstiege, Spielformen fiir den Klassen-
verband und vieles mehr ...

Abwechslung fir jedes Klassenzimmer!

Lernspiele fiir Gruppen- und Partnerarbeit

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen bei jedem Kapitel auf ein
Angebot an Lernspielen zurtickgreifen, welche das eigenstandi-
ge und spielerische Repetieren des gelernten Wortschatzes
prifen und vertiefen.

Der vereinfachten Lesbarkeit wegen wird hédufig auf die méannliche Form zuriick-
gegriffen. Gemeint sind selbstverstandlich immer beide Geschlechter.

Spielend den Wortschatz erweitern
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Autor- und lllustratorvorstellung

Michael Burtscher wohnt in Wilen bei Wil und unterrichtet an der
Oberstufe in Kirchberg. Er berdt am Regionalen Didaktischen
Zentrum in Wattwil Oberstufenlehrpersonen, ist Praktikumsleiter
und hélt regelmassig Kurse in der Lehrerfortbildung in verschiede-
nen Kantonen. Seine Kurse tragen Titel wie «Vokabeltraining mit
Spass und Spannung», «Motivierende Lektionseinstiege»,
«Franzésisch — vom Frust zur Lust».

Dieses Werk enthélt eine Vielzahl seiner Ideen aus den Kursen.

In seiner Freizeit widmet er sich seiner Familie mit seinen zwei
Michael Burtscher Kindern, spielt Fussball oder — wen wunderts — erfindet Spiele.

Otto Zingg ist Inhaber der Firma formd grafik + neue medien,

unterrichtet als Dozent Neue Medien fiir Mediamatiker am ZLI,
Winterthur, und an der medien form farbe in Zirich «3-D-Soft-

ware». www.formd.ch

Seit Jahren bereichert er die ZKM-Lehrmittel mit seinen tollen
Zeichnungen. Welcher Stil auch gewiinscht wird, Otto bringts
fertig. Er illustrierte unter anderen die Reihen «Achtung, fertig,
Mittelstufe», «<HOrverstandnistraining mit den drei ???», «Logicals
Otto Zingg in English», «<Robinson & Co.» und «Spielend Vokabeln liben».

Dank des Verlags

Nach dem grossen Erfolg von «Spielend Vokabeln Giben» gelangte
Michael Burtscher mit einer neuen Lehrmittelidee an den Verlag
ZKM. Das Konzept liberzeugte uns restlos. Dass Michael Burtscher
ein zuverlassiger, kreativer und speditiver Autor ist, wussten wir ja
bereits von seinem frilheren Werk.

Und so darf ich mich einmal mehr Giber ein neues, tolles Werk
freuen, welches in der Mittel- und der Oberstufe eingesetzt werden
kann. Besonders Uiberzeugend ist daran, dass die Lernportionen in
drei verschiedenen Niveaus vorliegen. Diese Tatsache wird der
grossen Leistungsschere in der Volksschule gerecht und erleichtert
sowohl Lehrpersonen wie auch Schilerinnen und Schiilern die
Arbeit.

Herzlichen Dank, Michael, fir all die wertvollen und originellen
Ideen.

Ein ganz besonderer Dank gilt auch Otto Zingg fiir die tollen
[llustrationen, welche das Werk noch fréhlicher und tiberzeugender
machen.

Monica Mutter Wiesli, Verlagsleiterin

Spielend den Wortschatz erweitern 6 © Verlag ZKM



Fremdworter

Bist du «up to date»?

wortschatz 1 a

Cash Bargeld Happy End  gliickliches Ende
Champion Meister in einer Sportart Hit erfolgreicher Musiktitel
S— Fair Play  ehrliches Spiel Jogging langsamer Dauerlauf als Aus-
Fan Anhénger gleichssport
Fast Food Gerichte, die in Schnell- Lunch leichtes Mittagessen
restaurants angeboten werden  Shopping  Einkaufsbummel
small Fitness Zustand optimaler kérperlicher  Skateboard Rollbrett
und geistiger Leistungsfahigkeit ~ Spot Werbefilm im Fernsehen
Foul grobe Unsportlichkeit Tattoo Tatowierung
Fun Spass Time-out  Spielunterbruch beim Sport
Cash Bargeld Happy End  gliickliches Ende
Casting Auswahlen von Schauspielern Hit erfolgreicher Musiktitel
fiir einen Film Homepage personliche Internetseite einer

Champion Meister in einer Sportart
Comeback Rickkehr eines Kiinstlers oder

Firma/Privatperson

Hometrainer Fitnessgerdt fiir zu Hause

Sportlers ins Rampenlicht Jogging langsamer Dauerlauf als Aus-
§ Crash Zusammenstoss gleichssport
Deal Handel Jumbo Grossraumflugzeug
=y Fair Play  ehrliches Spiel Lunch leichtes Mittagessen
medium Fan Anhanger nonstop ohne Pause / ohne Halt
Fast Food Gerichte, die in Schnell- Power Kraft, Starke
restaurants angeboten werden  Recycling  Abfallwiederverwertung
Fitness Zustand optimaler kérperlicher ~ Shopping  Einkaufsbummel
und geistiger Leistungsfahigkeit ~ Skateboard Rollbrett
Foul grobe Unsportlichkeit Spot Werbefilm im Fernsehen
Fun Spass Tattoo Tatowierung
Hacker jemand, der unberechtigt in an-  Thriller spannender Film/Roman
dere Computersysteme eindringt Time-out  Spielunterbruch beim Sport
Airmail Luftpost Happy End  gliickliches Ende
Cash Bargeld Highlight  glanzvoller Hshepunkt
Casting Auswdhlen von Schauspielern Hit erfolgreicher Musiktitel
fir einen Film Homepage personliche Internetseite einer

Champion Meister in einer Sportart
Comeback Rickkehr eines Kinstlers oder

Sportlers ins Rampenlicht
Copyright  Urheberrecht

Crash Zusammenstoss

Crew Mannschaft, Besatzung

Deadline dusserster Termin fur das Ende
einer Frist

Deal Handel

Fair Play  ehrliches Spiel

Fan Anhédnger

Fast Food Gerichte, die in Schnell-
restaurants angeboten werden
Feedback  Riickmeldung

Fitness Zustand optimaler korperlicher
und geistiger Leistungsfahigkeit

Flirt Anndherungsversuch

Foul grobe Unsportlichkeit

Fun Spass

Hacker jemand, der unberechtigt in an-

dere Computersysteme eindringt

Firma/Privatperson

Hometrainer Fitnessgerdt fiir zu Hause

Hotline

Jetlag

Jogging

Jumbo
Leasing

Lunch
nonstop
Power
Recycling
Shopping
Skateboard
Spot
Tattoo
Thriller
Time-out

schneller Servicedienst libers
Telefon

Unwobhlsein aufgrund eines
Fluges iber mehrere Zeitzonen
langsamer Dauerlauf als Aus-
gleichssport
Grossraumflugzeug
langfristige Vermietung

(z.B. eines Autos)

leichtes Mittagessen

ohne Pause / ohne Halt
Kraft, Starke
Abfallwiederverwertung
Einkaufsbummel

Rollbrett

Werbefilm im Fernsehen
Tatowierung

spannender Film/Roman
Spielunterbruch beim Sport

Spielend den Wortschatz erweitern 7
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Bist du «up to date»?

Schreibe unter jedes Bild den passenden Begriff.

Spielend den Wortschatz erweitern 8 © Verlag ZKM



Bist du «up to date»?

langsamer Dauerlauf als Ausgleichssport

2. Auswdhlen von Schauspielern fiireinen Film
jemand, der unberechtigt in andere Fiige diese
Computersysteme eindringt Begriffe in die
4. Meister in einer Sportart entsprechenden
5. Wiederverwertung von Abfall Licken.
6. leichtes Mittagessen
, , Cash
7. Spielunterbruch beim Sport Casti
asting
8. personliche Internetseite einer Firma Champion
oder Privatperson c E k
omebac
9. Werbefilm im Fernsehen
Crash
10. Gerichte, die in Schnellrestaurants Deal
angeboten werden Fair I
air Pla
11. Ruckkehr eines Kiinstlers oder Fan Y
Sportlers ins Rampenlicht
) ) ) Fast Food
12. Zustand optimaler korperlicher und Fit
geistiger Leistungsfahigkeit ' nless
Fou
13. Fitnessgerat fur zu Hause Fun
14. grobe Unsportlichkeit Hacker
15. Grossraumflugzeug Happy End
16. Bargeld Hit
17. gluckliches Ende Homepage
18. Kraft, Starke Hometrainer
19. Tatowierung Jogging
20 Spass Jumbo
' Lunch
21. Handel nonstop
22. Zusammenstoss Power
23. ohne Pause Recycling
24, Rollbrett Shopping
25, ehrliches Spiel Skateboard
26. Anhdnger Spot
, _— Tattoo
27. erfolgreicher Musiktitel .
Thriller
28. spannender Film/Roman Time-out
29. Einkaufsbummel
Spielend den Wortschatz erweitern 9 © Verlag ZKM



Ergdnze die Satze mit den passenden Fremdwértern. large

19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

© N U AW N

Bist du «up to date»?

Der Pilot und seine wiinschen allen Passagieren einen angenehmen Flug.

Dieser Werbe ist sehr lustig, den musst du dir unbedingt ansehen!

Mein Onkel wohnt in Amerika. Unsere Weihnachtspost erhdlt er immer per

Das war der spannendste , den ich je gelesen habe. Packend bis zum Schluss!

Nach einer langen Verletzungspause gab der Fussballprofi ein eindriickliches

Zu spat! Die ist leider schon abgelaufen! Erledige deine Aufgaben kiinftig rechtzeitig.

Meine Eltern verbieten mir ein , da sie behaupten, es sei fir die Haut ungesund.

Ich habe mir eine eigene eingerichtet, um meine Produkte online zu verkaufen.

Beinahe wére es zu einem gekommen. Der Lastwagen konnte zum guten Gliick in
letzter Sekunde noch ausweichen.

. Meine lasst zu wiinschen ubrig. Ich bin véllig ausser Form!
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

Die beider Mannschaften haben wéhrend des Spiels fur tolle Stimmung gesorgt.

Drei Tage nach meiner Riickkehr war ich noch immer miide und habe den gesplrt!

Der Schiler erhielt von seiner Lehrerin fir sein Verhalten ein dusserst positives

Seit dem Gewinn des Weltmeistertitels ist er nun ein richtiger

Ein ist unbefugt in meinen Computer eingedrungen und hat mir wichtige Daten gestohlen.

Ich méchte einfach nur haben und das Leben geniessen!

Illegale Kopien verletzen das !

Nach so vielen traurigen Szenen hatte ich nicht gedacht, dass es in diesem Film noch zu einem

kommt.

Bei dringenden Problemen erreichen Sie uns tagsiiber auf unserer

Beim werden alte, gebrauchte Produkte wieder verwertet.

Meine Mutter kam soeben mit gefiillten Taschen von einer tour zurtick.

Meine dltere Schwester kann plaudern, ohne einmal eine Pause zu machen.

Abends benutze ich regelmdssig unseren , um fit zu bleiben.

Ich habe tberhaupt keine mehr und bin stdndig nur noch mide und schlapp!

Leider hatte ich beim kein Gliick. Der Regisseur hat sich fiir eine andere entschieden!

Das war ihr erster Nummer-1- , mit dem sie das Publikum verziickte.

Fiir die Schulreise gab mir meine Mutter ein riesiges paket mit.

Das absolute unserer Frankreichreise war der Besuch des Eiffelturms.

Der Schiedsrichter hat dieses grobe mit einer Gelben Karte geahndet.

Dieses Auto gehdrt nicht mir, es ist ein -Wagen.

Ein ist ein riesengrosses Flugzeug, in dem Hunderte von Passagieren Platz haben.

ist das Motto aller Sportveranstaltungen.

Gemiise und Friichte sind viel gesiinder als

Spielend den Wortschatz erweitern 10 © Verlag ZKM



Bist du «up to date»?

Methodisch-didaktische Anregungen

Lernspiel

Worter erobern (siehe Kopiervorlage, Seite 12)
Je nach Lernportion benétigen die beiden Schiiler ...

... das ganze Blatt (= large).
... den weissen und den hellgrauen Teil (= medium).
... bloss den weissen Teil (= small).

Ziel des Spieles ist es, moglichst viele Felder zu erobern. Dazu bendtigen beide Spieler je
einen Spielstein, einen Wiirfel und je einen Farbstift unterschiedlicher Farbe (z.B. Rot und
Grin).

Jeder Spieler sucht sich ein Startfeld aus. Schiiler A stellt seinen roten Spielstein
beispielsweise aufs Feld «Deal», Schiiler B seinen griinen aufs Feld «Crew».

Der Jiingere beginnt. Er erkldrt das Fremdwort in eigenen Worten, sein Gegeniiber
Uberprift. Bei korrekter Umschreibung gilt das Feld als erobert!

Dann ist Schiiler B an der Reihe.

Ab der zweiten Runde wiirfelt man sich von Feld zu Feld. Es ist erlaubt, den Spielstein in
jede beliebige Richtung (waagrecht, senkrecht oder diagonal) zu bewegen, wobei nach
jedem Feld die (Zug-) Richtung gedndert werden darf. Das Uberhipfen von Feldern ist
verboten, bereits eroberte Felder dirfen durchquert, konnen aber nicht mehr erobert
werden.

Hat ein Schiler ein Fremdwort falsch umschrieben, darf dieses Feld mindestens drei
Runden lang nicht mehr besucht werden, bevor es wieder erobert werden kann. Wer
erobert die meisten Felder?

Lernspiel

Vier in einer Reihe (siehe Kopiervorlage, Seite 12)

Fiir diese Spielform wird dieselbe Kopiervorlage wie fiirs Spiel «Wérter erobern» benutzt.
Auch hier bendtigen beide Spieler je einen verschiedenfarbigen Spielstein sowie Farbstift,
aber keinen Wiirfel!

Ziel des Spieles ist es, vier Felder in einer Reihe hinzukriegen, egal, ob waagrecht, senk-
recht oder diagonal. Abwechselnd versuchen die Schiiler dabei, ausgewdhlte, freie Felder
zu erobern und sie mit ihrer Farbe zu kennzeichnen. Das Feld gilt als erobert, wenn der
Schiller die Bedeutung des Fremdwortes in eigenen Worten korrekt umschrieben hat.

Motivie-
render
Lektions-
einstieg

Gruppenpantomime
Begriff an der

Duell zweier Gruppen: Je zwei Wandtafel

Schiler beider Gruppen
versuchen, moglichst schnell
herauszufinden, welche
Fremdworter ihre Gruppen- . .
mitglieder jeweils pantomi- ' '
misch darstellen. Die Lehr-

person bestimmt dabei,
welche Begriffe erraten 2000000 s s 00088
werden soﬁen, und z&hlt die """' """'

G B

Punkte. Gruppe A ruppe

[ ]
Lehrer

T

je 2 Schiiler (mit Riicken zur Tafel)

Spielend den Wortschatz erweitern 11 © Verlag ZKM



Bist du «up to date»?

Cash Fast Food | Happy End| Lunch Fitness
Jogging Tattoo Fan Hit Spot
Fair Play Fun Shopping | Champion Foul

Worter
eropern

Copyright Highlight Deadline Leasing Crew

Hotline Airmail Jetlag Feedback Flirt
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